
・認知症を減らしたい
・高齢者もできるゲームにしたい

ボケ防止ゲームのTOP画面
Startを押してゲーム開始♪

ゲームの難易度を選択。
三段階のレベルから選択する。

ゲームの満たすべき条件 画面の分かりやすさ・音楽ゲームの
おもしろさ・ゲームの操作性能

結果を
表示する。

ゲームの実行画面。
白い♪に異色の♪が重
なった時にボタンを押す。

独自に考案し
たシンプルコ
ントローラー

・楽しく遊べる
ゲームを飽きることなく行うことができる。

・誰でもできる
高年齢の人が手を出しやすい。

・脳年齢の低下を防止できる（かもしれない）

要介護者の減少につながる。

設計されたゲームに期待される効果
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