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近年、ボケ防止や教養を高めるためのゲームが多く販売されている。
しかし、
・操作方法、ルールが複雑 ・文字が小さく見えにくい

高齢者に易しいゲームとは言えない
これらの課題を解決するため、「高齢者でも楽しめるゲーム」を設計した。

目
的

私たちが作成したゲームの特徴として次のような機能がある。
・文字SIZE変更可能 ・ヘルプ、チュートリアル ・さまざまなジャンル

特
徴

私たちが作成したゲームには他の役立つ機能も充実している。
・マウスのクリックだけ使用 ・3段階の難易度設定

・ヒント機能 ・評価機能

他
の
機
能

さまざまな機能によって高齢者
でも楽しめるゲームを実現！


